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Tink Zula Turnuvasi #2 Kural Listesi

ACIKLAMALAR

1.1. Tink Zula Turnuvasi #2

Tink Zula Turnuvasi #2, Zula Espor’un bir pargasi olarak Lokum Games tarafindan
diizenlenen bir turnuvadir. isbu kural listesi, Tink Zula Turnuvasi #2'nin resmi kural
listesidir. Tink Zula Turnuvasi #2'na basvuruda bulunan bitiin oyuncular bu kural
listesini okuduklarini ve kabul ettiklerini beyan eder.

1.2. Gegerlilik Siresi

Tink Zula Turnuvasi #2 Kural Listesi, ilgili turnuvanin baslamasi ve bitmesi arasindaki
stirecgte gecerliligini korur. Bir oyuncunun turnuvadan elenmesi ya da diskalifiye
edilmesi Tink Zula Turnuvasi #2 Kural Listesi'nin baglayiciligini etkilemez.

GENEL KURALLAR

2.1. iletisim

Zula Espor’un resmi iletisim kanali e-posta'dir. Tink Zula Turnuvasi #2 ile ilgili nemli
duyurularin gézden kagmamasi igin basvuru sirasinda belirtilen e-posta adresi
gincel olmalidir. Oyuncular espor@lokumgames.com adresinden gelecek olan
e-postalari diizenli olarak kontrol etmelidir.

2.2. Gizlilik

Turnuva yoneticileri ve katiimcilar arasinda herhangi bir platformda gergeklesen
yazismalarin ve konusmalarin igerigi gizli sayilir. Bu yazismalari ve konugmalari
Lokum Games'in yazili izni olmadan paylasmak yasaktir. ilgili yazismalari izinsiz bir
bicimde yayinlayan katilimcilar hakkinda cezai islem uygulanabilir ve hukuki iglemler
baslatilabilir.



2.3. Bilgi Paylagsimi

Tink Zula Turnuvasi #2 'nda yer alan katiimcilar turnuva yoneticileri tarafindan talep
edildigi takdirde ad soyad, dogum tarihi, ikametgah ve iletisim bilgilerini de iceren
ancak bunlarla sinirli olmayan bilgileri Lokum Games ile paylagmakla ytkimludir.

2.4. Katilimci Bilgilerinin Kullaniimasi

Lokum Games, Tink Zula Turnuvasi #2'na katilan her oyuncunun adi, takma adj,
fotografi, sesi, istatistikleri gibi bilgileri de iceren ancak bunlarla sinirli olmayan
bilgileri degistirme ve diizenlemenin yani sira reklam, gosteri, tanitim, pazarlama ve
ticaret amacli faaliyetlerde sinirsiz olarak kullanma hakkini sakh tutar.

2.5. Google Meet Kontroli

Turnuva kargilagsmasinda oynayan her bir oyuncu mac sirasinda takip edilmek tizere
hakemler ile Google Meet lizerinden gorintili olarak goriisme gergeklestirmelidir.
Google Meet lGizerinden gorinti gergeklestirilirken oyuncunun ekrani ve kendisi net
bir sekilde gortinmelidir. Takimlarda bulunan her oyuncu Google Meet lizerinden
alinacak kayitlar sirasinda, kayit alacaklari cihazlarda olusabilecek aksakliklara karsi
her tirli 6nlemini almakla yikimldddr. Baglanti linki oyunculara bagvuru formunda
belirttikleri E-posta adresi Gizerinden magtan 6nce gonderilecektir. Google Meet'e
katilmayan oyuncular karsilagmalardan diskalifiye edilecektir.

KATILIMCILAR

3.1 Yas Kisitlamasi

Tink Zula Turnuvasi #2 'na basvuruda bulunan katilimcilar 15 - 18 yas araliinda
olmalidir. 15 yasindan kiigik katilimcilar turnuvaya kabul edilmeyecektir.

3.2. Oyuncu Sayisi

Turnuva oyun modu herkes tek formatinda diizenlenecegi i¢in oyuncular tekil olarak
basvuru yapmis sayilacaklardir. Oyuncu sayisi Lokum Games'in bagvuru tarihleri olan
Tink Zula Turnuvasi #2 tarihleri arasinda basvurular i¢in diizenlenmis olan kayit
formuna bilgilerini gdnderen onayli bagvurularn sayisi kadar olacaktir.

3.3. Oyuncularin Karakter Adlari - Oyuncu Hesaplari

Tink Zula Turnuvasi #2'na basvuru yapilirken biitin oyuncularin karakter adlarinin
dogru yazildigindan emin olunmahdir. Turnuva biletleri sistem tarafindan otomatik
gonderilir ve yanlis yazilan karakter adlarina gonderilemeyen turnuva biletlerinde
sorumluluk oyuncuya aittir. Her oyuncu turnuvaya kaydoldugu oyuncu hesabi ile
turnuvanin sonuna kadar devam etmelidir. Turnuvanin baslamasinin ardindan
oyuncularin karakter adlarinda herhangi bir degisiklik yapmasi yasaktir.



3.4. Oyuncular ile ilgili Kisitlamalar

3.4.1. Cezali Oyuncular
Zula organizasyonlarindan uzaklastirma cezasi almig ve cezasi devam eden
oyuncularin Tink Zula Turnuvasi #2 'nda yer almasi yasaktir.

3.4.2. Zula Siper Lig Oyunculari
Herhangi bir Zula Siper Lig takimi ile aktif s6zlesmesi bulunan oyuncular takimin
aktif kadrosunda bulunmasa dahi Tink Zula Turnuvasi #2'nda yer alamaz.

3.5. Harici Uygulamalar

Makro, duvar hilesi, dokulari degistirme, aim botu gibi kullanicilara avantaj saglayan
harici uygulamalarin kullanilmasi kesinlikle yasaktir. Ekran karti striculerini
kullanarak oyun grafikleriyle ve dokusuyla oynamak yasaktir. Oyun dosyalarini
degistirmek, harici grafik programlar kullanarak oyunu degistirmek yasaktir.

3.6. Oyun Hatalari

Herhangi bir oyun agiginin ya da hatasinin istemli bir sekilde kullanilmasi ceza ile
sonuglanabilir. Belirtilen hatanin kullanilmasinin oyunu 6nemli derecede etkileyip
etkilemedigine, takima raund verilip verilmeyecegine, magin rakip takim lehine
sonuglanmasina ya da tekrar edilmesine karar vermek hakemin elindedir. Daha buiylik
durumlarda oyun hatalarini kullanmanin cezasi diskalifiye olabilir.

3.7. Hile Kullanimi

Herhangi bir oyuncunun hile kullanmasinin tespit edilmesi tizerine, turnuva yonetimi
hilenin hangi maglarda veya hangi hususta kullanildi§ina dair teknik arastirmalar
gergeklestirir. Hilenin nasil kullanildigina dair gergeklestirilen arastirmalar sonucu,
turnuva yonetimi takimi direkt olarak ligden diskalifiye edilebilir, sadece oyuncu
diskalifiye edilebilir veya Lokum Oyun Yayincilik ve Pazarlama A.S.’nin uygun gorecegi
sekilde cezalar verilebilir.

TURNUVANIN iSLEYiSi

4.1. Oyuncularin Segilmesi

Tink Zula Turnuvasi #2'na katilan oyuncu sayisi, onayli bagvurularin sayisi kadardir.
Basvurularin onaylanmasi igin katihmcilarin 15 yas ve lizerinde olmalari, bunun
yaninda istanbul ilinde ikametgahlarini kayit formuna pdf formatinda eklemeleri
gerekmektedir.



4.2. Turnuva Formati

Tink Zula Turnuvasi #2'nda bitiin maglar tekli eleme usuliine gére BO1 olarak
oynanacaktir. “Final” agamasina kadar butin magclar “Herkes Tek” modunda, 10
dakika/50 6ldirme, “Final” miicadelesi, 15 dakika/100 6ldirme kuralina gore
oynanacaktir. Odada bulunan oyuncu sayilari ve Ust tura ¢ikan oyuncu sayisi
turnuvaya katilan oyuncu sayisina gore degiskenlik gosterebilir.

4.3. Mag Programi

Tink Zula Turnuvasi #2'nda bitiin maglar belirlenecek gtinlerde Tink Zula Turnuvasi
#2 saatleri arasinda oynanir. Lokum Games, 6nceden haber vermek sartiyla macg
tarihlerinde ve saatlerinde degisiklik yapma hakkini sakl tutar. Ma¢ programi
espor.zulaoyun.com adresinin yani sira gunlik olarak Zula Oyun Espor Instagram
(@zulaoyunespor) sayfasinda da duyurulacaktir.

4.4. Turnuva Sunucusu

Tink Zula Turnuvasi #2'nda biitin maglar Turnuva Sunucusunda oynanir.
Hakem/Gozetmen magcin Turnuva Sunucusunda oynanmasinin uygun olmayacagini
dislindyorsa magcin farkh bir sunucuda oynanmasina karar verebilir. Yasanabilecek
aksakliklari 6nlemek adina bitiin oyuncular mag saatinden yarim saat 6nce Turnuva
Sunucusunda hazir olarak beklemelidir.

4.5. Harita Havuzu
Tink Zula Turnuvasi #2'nda maglar tur sirasiyla Metro, Uskiidar Sokaklari, Safranbolu
ve Favela haritalarinda oynanacaktir.

4.6. Oyuncu ile ilgili Teknik Sorunlar
Tink Zula Turnuvasi #2'nda bir mag basladiktan sonra oyundan diigmeler olsa dahi
mag devam eder.

4.7. Mag Skorunun Tescil Edilmesi

Oyuncular mag¢ sonunda magin sonucunu agik ve net bir sekilde gosteren bir ekran
goruntusi almalidir. Turnuva yonetimi tarafindan talep edildigi takdirde oyuncu bu
ekran gorintisinid Lokum Games’e gondermekle yukimlidir. Mag skorunun ekran
goruntusdi ile tescil edilemedigi durumlarda ilgili oyuncu diskalifiye edilebilir.

YAYIN

5.1. Yayin Hakki

Tink Zula Turnuvasi #2'nin biitiin yayin haklari Lokum Games'e aittir. Oyuncular,
magclarin Lokum Games yetkilileri tarafindan yayinlanmasini reddedemez ve bu
maglarin yayinlanmasi igin gereken durumlarda is birligi yapmayi kabul eder.



5.2. Bireysel Yayinlar

Lokum Games'in devam eden bir yayininin olmadigi durumlarda, Tink Zula Turnuvasi
#2'nda oynayan oyuncular kisisel yayinlarini agabilir. Oyuncularin a¢tigi kisisel
yayinlar dolayisiyla olusabilecek her tiirlii sorundan oyuncunun kendisi sorumlu
olacaktir.

DAVRANIS KURALLARI

Tink Zula Turnuvasi #2'na katilan her oyuncu Zula Davranis Kurallari’'na ve Zula
Kullanici S6zlesmesine uygun davranacagini kabul ve taahhiit eder. Her oyuncu
ayrica turnuva yoneticileri ve turnuvadaki rakipleri basta olmak lizere turnuvanin
bitiin unsurlarina saygih olmakla yikiumltdir.

ODULLER

EQitim Bursu

1.ye %100 Egitim Bursu
2.'ye %75 Egitim Bursu

3.'ye %50 Egitim Bursu

4. ve 5.ye %25 Egitim Bursu

Zula Altini Odiil Havuzu
1.ye 125.000 Zula Altini
2.ye 75.000 Zula Altini
3.'ye 50.000 Zula Altini
4'ye 25.000 Zula Altini
5.ye 25.000 Zula Altini

KURALLARIN UYGULANMASI

8.1. Kararlarin Kesinligi

isbu kural setinde yer alan biitiin kurallari Lokum Games uygular. Bu kurallarin
yorumunu, turnuvanin planlanmasini, cezalarin verilmesini de i¢geren ancak bunlarla
sinirl olmayan konularda verilen biitiin kararlar tamamen turnuva yetkililerin
takdirindedir ve turnuva yetkilileri tarafindan verilen kararlar nihai kararlardir. Turnuva
yetkililerinin Tink Zula Turnuvasi #2 gergevesinde verdigi kararlar temyiz edilemez.

8.2. Cezalar

isbu kural setinde yer alan kurallarin ihlali, kurali ihlal eden oyuncunun ceza almasi ile
sonuglanir. Bu cezalar uyari, para cezasi, turnuvadan men edilme gibi cezalar olabilir.
Hicbir ceza bir kere verilmeye mahsus degildir ve tekrarlanan durumlarda birden fazla
kez uygulanabilir.



8.3. Kural Degisiklikleri

Lokum Games, Tink Zula Turnuvasi #2 Kural Listesi'ni herhangi bir zamanda
degistirme ve gincelleme hakkini sakl tutar. Bu kural listesinde belirtilmeyen
herhangi bir durumun gerceklesmesi halinde konu ile ilgili degerlendirme yapma ve
karar verme hakki Lokum Games'e aittir.



